Raport z przebiegu zadania obejmujacy rys historyczny upamietnianych
wydarzen, sprawozdanie z realizacji i wnioski na przysztosc

,Swieto Wolnosci i Demokraciji - wielkoformatowa projekcja i performatywna
instalacja wideo na obchody Sierpnia '80”

okres realizacji projektu | 1.07 - 30.09.2024

data wydarzenia | 31.08 - 1.09.2024

miejsce | Europejskie Centrum Solidarnosci, Gdansk

autorzy | Robert Sochacki we wspétpracy z Wojciechem Unterschuetzem i Piotrem
Bartoszewskim, muzykami kolektywu an-hoer

cel | Eksploracja idei wolnosci i solidarnosci w brzmieniu ponadczasowym

1. Opis przedsiewziecia
,Istniejace na réznych polach, wskazujgce w przysztos¢” to innowacyjne przedsiewziecie
artystyczne autorstwa Roberta Sochackiego we wspdtpracy z  Wojciechem
Unterschuetzem i Piotrem Bartoszewskim, muzykami kolektywu muzycznego an-hoer.
Sktadaty sie na nie wielkoformatowa projekcja na fasadzie budynku ECS oraz
performatywna instalacja dzwiekowa, majace na celu przywotanie codziennych gtoséw
i dZzwiekdéw tamtego historycznego okresu. Wykorzystujac nowoczesne technologie
artysci zaangazowali publiczno$¢ do tworzenie kolejnych obrazéw i dzwiekow.
Projekt byt realizowany przez dwa wieczory, po zapadnieciu zmroku:

e 31 sierpnia 2024 - upamietnienie podpisania Porozumienia Gdanskiego

e 1 wrzesnia 2024 - rocznica wybuchu Il wojny Swiatowej

2. Przebieg wydarzenia

31 sierpnia i 1 wrzesnia 2024 roku przestrzen przed Europejskim Centrum Solidarnosci
stata sie forum dla dwudniowej prezentacji artystycznej. Instalacja, bazujgca na
materiatach ze zbioréw archiwum ECS, taczyta historyczne zdjecia, filmy oraz hasta
z Sierpnia '80, prezentujac je w formie nowoczesnych, dynamicznych projekciji.
Wizualizacje, realizowane na fasadzie budynku ECS, byty gtownym punktem
wydarzenia, ale ich dopetnieniem stata sie przestrzen dzwiekowa wykreowana przez
muzykéw z kolektywu an-hoer. Wykorzystujac zaawansowane technologicznie
projektory, instalacje dzwiekowe oraz elementy interaktywne, przedsiewziecie
zapraszato uczestnikdw do wspdlnotowego doswiadczenia sztuki, ktore wykraczato
poza tradycyjne formy odbioru. W trakcie wydarzenia publicznos¢ mogta oddziatywaé
na elementy instalacji, co zwiekszyto ich zaangazowanie i poczucie wspodlnoty.

3. Innowacyjnos¢ i zaangazowanie publicznosci



Cecha wyrdzniajaca projekt byta jego innowacyjnos¢ - opierat sie na interaktywnosci,
ktéra umozliwiata publicznos$ci bezposrednie angazowanie sie w tworzenie wizualnych
tresci. Widzowie mieli wptyw na kolejnos¢ i sposob prezentowania kolejnych obrazéw,
co stworzyto nowe relacje miedzy uczestnikami, otoczeniem i samg przestrzenia
budynku ECS. Wydarzenie zyskato wsparcie promocyjne w Internecie - zaréwno na
stronie ECS, jak i Urzedu Miejskiego w Gdansku. Dzieki innowacyjnej formie i promocji,
projekt przyciggnat réznorodng publiczno$¢ nie tylko z Gdanska, ale takze z innych
regiondw. To istotne, zwazywszy na pojemnos¢ idei Solidarnosci, réznorodnosc
Srodowisk, ktére w Sierpniu ‘80 zaangazowaty sie w rewolucje i skutkéw, ktérych
doswiadczyli wszyscy. Dla ECS tres¢ i forma przedsiewziecia byty spdjne z misja
i ambicjami nowoczesnej instytucji kultury. Rowniez cyfrowa odstona projektu,
udostepniona na stronie internetowej oraz w mediach spotecznosciowych ECS,
umozliwita szerokiej publicznosci - nie tylko lokalnej, ale i globalnej - uczestnictwo
w wydarzeniu i refleksje nad jego przestaniem.

4. Technologia, wykonanie i wspétpraca miedzysektorowa

Realizacja projektu wymagata zastosowania najnowoczesniejszych technologii projekciji
na fasadzie budynku oraz zaawansowanej instalacji dzwiekowej. Wspotpraca sektora
kreatywnego i technologicznego pozwolita na stworzenie ztozonych warstw dzwieku
i obrazu, ktére zbudowaty spdjne, wielowymiarowe doswiadczenie. Projekcje wizualne
wzbogacone o warstwe dzwiekowa oddaty wielowymiarowos$¢ historii, pozwalajac
odbiorcom na gtebokie zanurzenie sie w narracje. Projekt przyczynit sie do wzajemnego
poszerzenia wiedzy i potencjalnie stanowi baze do dalszych innowacyjnych dziatan w
przysztosci. Kluczowym elementem realizacji projektu byta wymiana wiedzy
i doswiadczen pomiedzy sektorem kreatywnym a technologicznym. Dzieki tej
wspotpracy mozliwe byto stworzenie kompleksowej instalacji, ktéra wymagata
zaawansowanego planowania i integracji réznych mediéw (obraz, dzwiek,
interaktywnosc).

5. Potencjat kontynuacji i wnioski na przysztos¢

Przedsiewziecie ma duzy potencjat kontynuacji, zarowno w formie kolejnych edycji, jak
i rozwoju technologii wykorzystywanej do tworzenia takich interaktywnych wydarzen.
Mozliwos¢ zastosowania tej formy artystycznej do innych tematéw historycznych czy
spotecznych, czyni projekt elastycznym oraz otwartym na dalsze interpretacje i rozwaij.
Woysoki poziom zaangazowania publicznosci w projekt ,Gtosy codziennosci Sierpnia '80”
pokazuje, ze interaktywno$¢ stanowi skuteczne narzedzie, ktére warto rozwijaé
w przysztych przedsiewzieciach artystycznych. Bezposredni udziat widzéw w procesie
kreacji obrazu i dzwieku wzmacnia ich wiez z dzietem, tworzac gtebsze, bardziej
osobiste doswiadczenie.

W przysztych odstonach tego wydarzenia, jak réwniez w podobnych projektach, warto
rozwazy¢ wprowadzenie animatora lub koordynatora instalacji artystycznych, ktéry
aktywnie zachecatby uczestnikdow do interakcji oraz wspierat w petnym wykorzystaniu



dostepnych elementow instalacji. Jego rola obejmowataby réwniez budowanie
odpowiedniej atmosfery oraz inspirowanie do bardziej Swiadomego uczestnictwa, co
mogtoby znaczaco zwiekszy¢ dynamike i satysfakcje z odbioru catego doswiadczenia.
W przysztosci warto rozwazy¢ wprowadzenie bardziej zaawansowanych technologii
interaktywnych, takich jak rozszerzona rzeczywistos¢ (AR) oraz sztuczna inteligencja
(Al), ktore moga umozliwic jeszcze wiekszg personalizacje odbioru sztuki. Technologie
te pozwola na gtebsze zaangazowanie uczestnikéw, tworzac unikalne, dostosowane do
indywidualnych preferencji doswiadczenia.

6. Podsumowanie

Przedsiewziecie ,lIstniejace na réznych polach, wskazujgce w przysztos¢” byto
innowacyjnym projektem, ktore z sukcesem +t3czyto technologie z treSciami
historycznymi, angazujac publicznos¢ do aktywnego uczestnictwa. Jego realizacja
wzmocnita pozycje Europejskiego Centrum Solidarnosci jako instytucji otwartej,
dbajacej o prawa cztowieka i promujacej wartosci, wsréd nich m.in. réwnosc¢. Dzieki
wykorzystaniu réznorodnych nosnikéw medialnych i zaawansowanej technologii
projekt stworzyt nowe mozliwosci percepcji sztuki, jednoczesnie promujgc wartosci
zwigzane z historig i spotecznymi koncepcjami Gdanska. Wydarzenie, inspirowane
wydarzeniami Sierpnia '80, nie tylko przywotato historie, ale rowniez wskazywato na
aktualnos¢ tych wartosci we wspoétczesnym Swiecie, stajgc sie inkluzywnym
i angazujacym doswiadczeniem dla szerokiej publicznosci.



